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RESUMO

Este artigo apresenta o programa CRIANCAS PRIMETR®?, uma iniciativa do Servico Educativo CINANIMA — Festival
Internacional de Cinema de Animac&o de Espinho, com o apoio da Direcéo-geral de Educac&o — Plano Nacional de Cinema,
dirigido a criancas do 1.2 ciclo do Ensino Béasico, com o objetivo de proporcionar o contacto com a animacé&o de imagens
e a realizacao de filmes de animac&o em contexto educativo.

Para além das quest@es técnicas associadas ao cinema de animacao, este programa tem na sua base preocupacées
eminentemente pedagogicas, desenvolvendo-se através de metodologias de projeto e didatica da imagem animada.

No seu primeiro ano de desenvolvimento (ano letivo 2015,/2016) estiveram envolvidas 139 criancas de 7 turmas do 1.2
ciclo do ensino basico. No final do processo os filmes foram exibidos em duas sessées especiais inseridas no programa da
402 edicdo do Festival CINANIMA, editados em suporte DVD e oferecidos a todos os alunos intervenientes, professores
e parceiros deste programa.

Palavras-chave: Cinema; Animac&o; Educacéao; Projeto; Curriculo

ABSTRACT

This paper presents the program CHILDREN First, an initiative carried out by the Educational Service of CINANIMA—
International Animated Film Festival of Espinho, with the support of the Ministry of Education — National Plan for Cinema,
and it is destined to primary schools’ children, with the purpose of providing the contact with the animation of images and
the direction of animated films in educational context.

In addition to the technical issues associated with animation cinema, this program is based on pedagogical concerns
and is developed with resource to methodologies of project and didactics of the animated image.

In its first year (2015,/2016 school year), 139 children from 7 classes of primary school were involved. At the end of
the process the films were screened in two special sessions included in the programme of the 40 edition of CINANIMA
and were published in DVD. These have been offered to all students, teachers and partners of this programme.

Keywords: Cinema; Animation; Education; Project; Curriculum
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1. Introducao

O CINANIMA — Festival Internacional de Cinema
de Animacé&o de Espinho — & um espaco privilegiado
de encontros e partilha da linguagem do cinema de
animacao. Durante quatro décadas o CINANIMA
exibiu 0 que de melhor se fez na animacéo e foi
ponto de encontro de alguns do maiores nomes da
animacdo mundial. Trata-se de um dos festivais de
cinema de animac&o mais antigos e conceituados
da Europa e do Mundo.

Para além da sua vertente de exibicdo e concur-
so, o CINANIMA adotou sempre, desde o principio,
uma forte componente formativa, marcando o
percurso de muitos animadores e realizadores,
nacionais e internacionais. Desde as oficinas de
Gaston Roch, as famosas animatonas (maratonas
de animacéao) de André Lulec, até aos workshops
da década de 2000, muitas foram as iniciativas
formativas do festival, para interessados e inician-
tes do percurso da animacao profissional.

A década de 90 marca uma abertura as escolas,
e ao publico juvenil, com oficinas de carater mais
pedagodgico, no qual se produziram alguns dos spots
do CINANIMA. “O regresso do professor Cina”,
em 1996, é apenas um desses exemplos, realiza-
do por jovens alunos do ensino secundario, sob a
orientacdo de Monique Renault, Fernando Galrito,
José Miguel Ribeiro, e uma equipa de orientadores
da Oficina do CINANIMA.

A década de 2010 inicia-se com a ambicdo de se
criar o Servico Educativo CINANIMA que alargasse
0 campo de intervencao a atividades ao longo do
ano, ndo se cingindo apenas ao periodo envolvente
as datas do festival. Surgem nesta fase algumas
oficinas de animac&o em contexto ndo formal de
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aprendizagem e em parceria com a Academia
de Msica de Espinho. E neste contexto que se
realizam os fimes “0 gato e o escuro” (2010),
“0O macaquinho de nariz branco” (2012) e o “Labo
bobo” (2019), todos orientados por Paulo Oliveira
Fernandes na oficina de cinema de animacao.

A parceria com o Plano Nacional de Cinema
sob a alcada da Direc&o-geral de Educac&o tornou
possivel a criacdo do Servico Educativo CINANIMA
em 2074. Inicia-se nessa altura a construcdo de
um programa educativo destinado as escolas do
Ensino Basico e Secundario, a nivel nacional, das
quais destacamos: o programa CINANIMA JUNIOR
— sessoes de cinema de animacao; o programa
OFCINA ANIMA — Oficinas de Animacao; e o pro-
grama CRIANCAS PRIMETR® — para coadjuvacao
a docentes do 12 ciclo do ensino basico com vista
a producao de fimes de animacéo.
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Figura 1 — Logo do programa CRIANCAS
PRIMETR® criado por Dino Vasques

Neste texto centramo-nos no programa CRIAN-
CAS PRIMETR® tendo em conta que para além
das quest6es técnicas associadas a realizacdo de
filmes de animac&o, o seu desenvolvimento parte
de preocupactes pedagogicas associadas ao cur-
riculo do 1° ciclo do ensino basico e desenvolve-se
através de metodologias de projeto e da didatica
da imagem animada.

O desenvolvimento de projetos em torno da
animacao de imagens tem demonstrado propor-
cionar aprendizagens significativas que permitem



a aplicacdo e experimentacao de diferentes es-
tratégias e técnicas de animacé&o e contribuem
para a descaberta de novas formas de expressao
e comunicacdo. Enquanto area multidisciplinar, o
cinema de animac&o associa potencialidades ex-
pressivas e comunicacionais e promove proces-
sos diversos para o desenvolvimento cognitivo.
A exploracéo do tema “Espinho: histéria, cultura,
tradicbes e personalidades” permitiu igualmente
aos alunos o contacto e o estudo dos varios con-
tetdos ligados ao conhecimento histarico e cultural
da sua regido mas também abrindo possibilidades
a narrativas originais presentes em cada um dos
flmes realizados.

No seu primeiro ano de desenvolvimento (ano
letivo 2015,/20116) estiveram envolvidas 139 crian-
cas de 7 turmas do 1.2 ciclo do concelho de Espi-
nho. No final do processo os filmes foram exibidos
em duas sessOes na sala Antdnio Gaio do Centro
Multimeios de Espinho, inseridas na 40.2 edicdo do
Festival CINANIMA. Os trabalhos foram igualmente
editados em formato DVD e oferecidos a todos os
alunos intervenientes, professores e parceiros,/
patrocinadores deste projeto.

2. Metodologia do Programa
CRIANCAS PRIMETR®

“Art should be the basis of education”
Herbert Read, 1943

O desenvolvimento de uma préatica educativa
através da metodologia de projeto significa a preo-
cupacédo dos professores em construir aprendi-
zagens significativas aos seus alunos, isto &, por-
tadoras de um sentido para a crianca. Segundo

Leite, Malpigue e Santos (1989) pode ser definida
como “uma metodologia assumida em grupo que
pressup8e uma grande implicacdo de todos os
participantes, envolvendo trabalho de pesquisa
no terreno, tempos de planificac&o e intervencao
com a finalidade de responder aos problemas en-
contrados” (Leite, Malpique e Santos, 1989: 140).

No campo da educac&o a metodologia de projeto
& normalmente entendida como a organizac&o do
processo de ensino e de aprendizagem em torno
de atividades préaticas significantes. A sua origem
remonta a passagem do século XIX para o século
XX, com os pedagogos John Dewey e Wiliam
Kilpatrick que, baseando-se no construtivismo de
Jean Piaget e Lev Vigotsky, constroem uma teoria
pedagbgica em que o processo de aprendizagem
resulta da propria acdo do aluno. A sua base é
originalmente publicada em 1918 por Kilpatrick em
“The Project Method”, onde defende o conceito de
projeto enquanto método pedagogico, em alterna-
tiva a um ensino transmissivo (Kilpatrick, 2008).
Esta concecdo relaciona-se com a teoria da ex-
periéncia de Dewey no qual as criancas adquirem
0 conhecimento resolvendo questdes praticas em
situacdes sociais. Para o “Método de Projeto” a
esséncia esta no “ato intencional” que conduz o
aluno a uma predisposicdo para agir, ou seja, a
motivacao.

Quando se pensa em termos de aplicabilidade
de projeto, afasta-se a hipétese de uma acéo de
carater repetitiva e continua. O projeto &€ sempre
um conjunto de atividades pautadas pela “descon-
tinuidade e pelo seu carater excecional” (Brand,
1992: 15).

Esta concecé&o progressista da educacao tem-
-se mantido presente nos discursos educativos,
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convivendo e disputando o espaco pedagogico com
outras concecdes mais conservadoras, defensoras
de um ensino mais transmissivo ou disciplinar. No
entanto, nas Ultimas décadas, tem reaparecido com
mais forca nas narrativas escolares tomando as
designactes de “Pedagogia de Projeto”, “Aprendi-
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zagem Baseada em Projetos”, “Abordagem por
Projeto”, “Trabalho de Projeto” ou ainda “Projetos
de Trabalho”. A diferenca entre elas esta na ex-
tensao e intencdo que o projeto assume no curri-
culo escolar. “Uma pedagogia de projeto faz dele o
principio organizador geral do curriculo, enquanto
um trabalho de projeto permite a coexisténcia com
outras formas de trabalhar” (Santos, Fonseca e
Matos, 2008: 27).

Numa analise aos programas do 1.2 ciclo do
ensino basico verificamaos que estes implicam uma
execucao que possibilite aos alunos a realizacao
de experiéncias de aprendizagem ativas, significa-
tivas, diversificadas, integradas e socializadoras
gue garantam o sucesso escolar de cada aluno.
Estes principios requerem da parte do professor a
“mobilizacdo de estratégias e atitudes consequen-
tes” (Departamento de Educacéo Basica, 2004:
24). Aléem disso o sistema vigente de monodocén-
cia visa assegurar uma continuidade pedagogica
do curriculo, isto &, que este funcione como um
todo coerente e transdisciplinar e ndo como um
conjunto de disciplinas fechadas em si mesmo.
Neste sentido promove uma gestdo articulada
do curriculo em que as diferentes areas do saber
se contaminam e se complementam, funcionando
como um sistema de vasos comunicantes no qual
se enquadra a pedagogia de projeto.
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3. A Didatica da
Imagem Animada

O cinema de animacao provoca consensual-
mente um fascinio e uma familiaridade sobre as
criancas, remetendo-as para 0 mundo da magia,
da imaginacao e do brincar. Estabelece-se a partida
uma ligacdo afetiva que facilita a sua atenc&o para
0s processos de ensino e aprendizagem.

E nossa intencdo aproveitar estes estimulos,
enquanto potencial educativo, para construir uma
estratégia que consiga fomentar em cada aluno a
capacidade para desenvolver aprendizagens dentro
de um espaco motivador, participativo e colabo-
rativo. Consideramos aqui 0 cinema de animacao
como um veiculo de comunicac&o, em que o aluno
pode construir 0 seu conhecimento a partir das
suas interpretactes e experiéncias, desenvolver
0 espirito de observacéo, a imaginacéo e o pensa-
mento critico (Fernandes e Rodrigues, 2011 106).

Uma didatica da imagem animada na sala de aula
permite igualmente ao professor a capacidade de
diversificar as suas estratégias de ensino seja na
construcdo de novas dindmicas de grupo ou na
utilizacdo de recursos tecnologicos que habitual-
mente ndo fazem parte do quotidiano da sala de
aula (lbidern).

O cinema de animac&o tem uma linguagem pro-
pria, gue & ao mesmo tempo: estética; tecnologica;
cientifica; historica; narrativa; audiovisual, entre
muitas outras. Trata-se, portanto, de uma lingua-
gem multidisciplinar que atua nas fronteiras de
varias areas do saber e que no curriculo escolar
do .2 ciclo do ensino basico se traduz na presenca
em “Portugués”, “Matematica”, “Estudo do meio”;
e “Expressoes”. Neste sentido, a utilizacdo das



praticas de animacao de imagens promove uma
melhor compreensao dos conteudos escolares, a
sua integracao de forma ativa, significativa, diver-
sificada, integrada e socializadora, resultando na
obtencado de melhores resultados escolares.

Algumas entidades nacionais e internacionais
tém vindo a trabalhar, com muito sucesso, nesta
area. O caso da ANILUPA — estudio de cinema de
animacado da Associacdo de Ludotecas do Porto
(ALP), tem vindo, desde 1990, a desenvolver pro-
jetos em cinema de animac&o dirigidos a todo o
tipo de plblico: “acreditando no cinema de animac&o
enquanto area multidisciplinar, congregadora de
potencialidades expressivas a comunicacionais,
promotora de processos de desenvolvimento di-
versos”. (ANILUPA, 2016).

Em 1998 a ANILUPA cria o Centro Ludico da
Imagem Animada, CLIA-ANILUPA, que integra o
estudio e amplia o seu campo de atuacao, tornan-
do-se num espaco que privilegia a exploracao ludica
da imagem animada. Para além destas atividades,
tem colocado em pratica novas dinamicas que
visam a aproximacdo da populacdo, parcerias e
o trabalho em rede com outras instituicoes, inte-
grando-se no circuito cultural e educativo da area
metropolitana do Porto.

Na Europa, mais concretamente em Viborg (Di-
namarca) o “Center for Education and Animation”,
fundado em 1993 e inserido no “The Animation
Workshop”, tem vindo a desenvolver um trabalho
de referéncia nesta area, reconhecendo a animacao
como uma ferramenta de aprendizagem e comu-
nicacdo. Tem trabalhado com escolas primarias e
secundarias, ndo so na Dinamarca como em toda a
Europa, aimejando ver a animac&o tornar-se parte
integrante dos curriculos escolares (Center for

Education and Animation, 20716).

Outro programa internacional de referéncia € o
projeto “Anima Escola” que integra o “Anima Mun-
di — Festival Internacional de Animacéo do Brasil”
sediado no Rio de Janeiro, e que tem como miss&o
levar a linguagem da animacéao para as escolas. O
projeto “Anima Escolas” oferece cursos e oficinas a
alunos e professores, com o objetivo de promover
a producéo de filmes de animacé&o na sala de aula.
“De forma ludica, a metodologia desenvolvida para
a producéo de filmes animados estimula o desen-
volvimento de diversas habilidades e competéncias
fundamentais para o desenvolvimento de criancas
e de jovens: criatividade, planeamento, sintese,
abstracao, concentracdo e comunicacdo (Anima
Mundi, 2016). O projeto “Anima Escola” defende
ainda que “a linguagem da animac&o deve estar
presente na escola como fonte de conhecimento
e ndo apenas como um recurso didatico, possibi-
litando a professores e alunos novas formas de
expressao e conhecimentos que os ajudem a viver
na sociedade contemporanea, fortemente marcada
pela presenca do audiovisual (Ibidern).

O desenvolvimento destes programas mostra-
-nos gque a didatica da imagem animada nas escolas
& uma realidade mundial e que tem crescido nas
dltimas décadas, decorrente também da “democra-
tizacdo no acesso as tecnologias de informacéo e
comunicacao” (Fernandes, Rodrigues e Cruz, 2012:
283-284). Estes programas sao concebidos sob
a crenca de que a arte &€ fundamental para uma
educacao equilbrada e que permitem aos alunos
combinarem teoria e conhecimento técnico, desen-
volvendo ao mesmo tempo a criatividade atraves
de experiéncias de aprendizagem ativas, significa-
tivas, diversificadas, integradas e socializadoras
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facilmente adaptadas a qualquer idade.

4. 0 Programa
CRIANCAS PRIMETR®

“My contention is that creativity now is as
important in education as literacy, and we should
treat it with the same status”

Ken Robinson, 2006

O programa CRIANCAS PRIME'R® foi lancado no
ano letivo 2015-2016 e dirigido a todas as escolas
do 1.2 ciclo ensino basico de Espinho. O projeto pre-
tendeu realizar em cada uma das escolas um filme
de animacado com os seus alunos. A sua missdo é o
desenvolvimento da criatividade, contribuindo para o
sucesso escolar dos alunos, através da articulacao
dos diferentes saberes e o desenvolvimento inte-
gral das criancas, fomentando uma atitude positiva
relativamente a escola e aos processos de ensino
e de aprendizagem. Procura-se também contri-
buir para uma formacéo civica e cidadania e uma
interacdo positiva entre os alunaos, professores e
restante comunidade educativa. Trata-se, portanto,
de um programa com preocupacdes educativas e
sociais gque utiliza o cinema de animacé&o pelo seu
potencial pedagogico.

O CRIANCAS PRIMETR® é um programa de
coadjuvacéo curricular entendida como suporte e
reforco interdisciplinar aos professores do 1.2 ciclo
do ensino basico, mobhilizando o cinema de animacao
para o desenvolvimento de estratégias pedagogicas
diferenciadas e articuladas numa perspetiva de
gestao flexivel do curriculo. Deste modo, este pro-
grama propde-se ao desenvolvimento de projetos
pedagogicos individuais em cada uma das turmas,
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através da exploracdo e questionamento do meio
e utiizando a didatica da imagem animada, para
a realizacdo de curtas-metragens de animac&o.

Foram delineados para o projeto os seguintes
objetivos gerais:

— Criar as condicdes para o desenvolvimento
global e harmonioso da personalidade e formacéao
pessoal, na sua dupla dimens&o individual e social;

— Proporcionar a aquisicdo e dominio de saberes,
instrumentos, capacidades, atitudes e valores para
a formacéo de cidad&os conscientes e participati-
vos numa sociedade demacratica.

Foram também definidos dez objetivos especi-
ficos, a saber:

— Promover o gosto pelo cinema de animacao;

— Desenvolver o sentido critico e social;

— Desenvolver a capacidade de intervencéao e
comunicacao;

— Desenvolver a percecao, a criatividade e a
capacidade de expressao;

— Promover uma visao plural e multifacetada
da realidade;

— Promover uma literacia filmica;

— Valorizar os contextos historicos, culturais e
artisticos de uma regiao;

— Promover articulactes disciplinares;

— Motivar processos criativos de aprendizagem
pela ludicidade;

— Criar oportunidade de cada crianca conhecer
e explorar o potencial da imagem animada e do
cinema de animacd&o como processo e produto
apelativos.

O programa foi acompanhado de um curso de
formacéao de professores, na area da didatica da
imagem animada e cinema de animacao, que possi-
bilitasse a aproximacé&o dos docentes aos concei-



tos, praticas e processos que seriam implementa-
dos no decorrer do programa. Sendo um projeto
idealizado sob a forma de coadjuvacdo curricular,
0 acompanhamento e cooperacdo dos docentes
no processo era imprescindivel. Foram envolvidas
no programa sete turmas do 1.2 ciclo do ensino
basico, todas do concelho de Espinho, uma por cada
escola basica. A escolha das turmas envolvidas foi
feita através do interesse de cada professor e a
escolha foi realizada internamente por cada uma
das escolas. Tivemos como referéncia a realizacéo
de 4 sessdes de 2 horas e 7 sess@es de 5 horas
para cada turma, perfazendo um total de 43 horas
de contacto em cada uma delas. Esta estimativa
seria posteriormente acertada tendo em conta
os projetos especificos de cada uma das turmas
e a organizacdo do horario das mesmas.

Como vimos no capitulo anterior, o desenvol-
vimento de projetos semelhantes em torno da
animacao de imagens tem demonstrado ser uma
atividade proporcionadora de aprendizagens signi-
ficativas. Permitem a aplicaco e experimentacao
de diferentes estratégias e técnicas de ensino e de
aprendizagem, além de contribuirem para a desco-
berta de novas formas de expressao e comunica-
cdo. Enguanto linguagem multidisciplinar, o cinema
de animacao associa potencialidades expressivas
€ comunicacionais, e promove processos diversos
para o desenvolvimento cognitivo. Deste maodo, o
programa CRIANCAS PRIMER? articula-se dentro
do programa do .2 ciclo do ensino basico nas suas
guatro areas do saber: Portugués, Matematica,
Estudo do Meio e Expressbes, ocupando espacos
assumidamente multidisciplinares, trabalhando por
isso nas fronteiras dessas disciplinas. O programa
CRIANCAS PRIMEIR® pode assim ser ilustrado

como uma espécie de “eixo de transmissao” co-
locado no centro do curriculo, representado como
uma area que integra as areas do saber da Mate-
matica, Portugués, Estudo do meio, e Expressoes,
fazendo-as mover e interagir pela sua acéo.

CRIANCAS

PRIME1R®

Figura 2 — Esquema grafico da articulacéo
do programa CRIANCAS PRIME1R® com o
curriculo do 1.2 ciclo do ensino basico

A exploracéo do tema “Espinho: historia, cultura,
tradictes e personalidades” permitiu aos alunos o
contacto e o estudo dos varios contetudos ligados
ao conhecimento histérico e cultural da sua regido
mas também abrindo possibiidades a narrativas
originais. Deste modo, as atividades foram pensa-
das e estruturadas dentro do curriculo mas con-
tidas na linguagem cinematografica da animac&o.
Com a definicao deste tema procuramaos delimitar
um pouco as opcoes de trabalho e dar um sentido
de unidade aos projetos, sendo que, como veremaos
mais a frente neste texto, acaba por ser também
suficientemente alargado para se poder trabalhar
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e explorar varias tematicas.

O resultado deste processo traduziu-se na pro-
ducéo de um filme de animacé&o por cada uma das
escolas e realizado pelos alunos das turmas en-
volvidas, pelo seu professor e por outras pessoas
gue de alguma forma tenham participado. Cada
filme resultou, assim, de um processo partilhado
e utilizando diferentes técnicas de cinema de ani-
macao. Ao todo foram realizados sete filmes de
animacéao que foram exibidos no final do ano letivo
numa sessao escolar e noutra sesséo aberta ao
publico geral, inserida no programa do festival CI-
NANIMA 2076. Os fimes foram posteriormente
editados em suporte DVD, com o patrocinio da
Camara Municipal de Espinho e da Fundac&do Manuel
Antonio da Mota, oferecidos a cada um dos alunos
intervenientes, professores e escolas inseridas no
Plano Nacional de Cinema.

H. Desenvolvimento
do Programa

O conceito de projeto implica a organizacéo dos
conhecimentos como um todo coerente, que se
estrutura a partir da articulacdo entre os sabe-
res das diferentes disciplinas, atuando nas suas
fronteiras. Deste modo, o programa CRIANCAS
PRIMER® assume-se como uma oportunidade para
a transdisciplinaridade, promovendo a integracao
de saberes e abordando problemas transversais
as varias disciplinas que compde o curriculo do 1.2
ciclo do ensino basico, ou seja, nasce da reflexao
sobre o curriculo para as atividades desenvolvidas.

Desde o primeiro momento procuramos clarifi-
car junto dos professores o posicionamento deste
projeto face a organizacdo escolar e curricular.
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Sabemos que o 1.2 ciclo do ensino basico € rico no
gue concerne ao aparecimento de propostas de
projetos provenientes de entidades externas. No
entanto, muitos deles funcionam como suplemen-
tos e decorrem “de fora para dentro” do curriculo,
com intervenientes,/formadores externas, por ve-
zes pouco conhecedores das realidades escolares.
A nossa experiéncia como professores do ensino
basico da-nos um conhecimento mais informado
(e formado) através da praxis, que nos permite
uma melhor movimentacao na construcdo de um
plano de trabalho centrado no curriculo deste nivel
de ensino, funcionando deste modo numa logica
de “dentro para fora”, isto &, do curriculo para a
construcdo das atividades, em concordancia com
0 esquema apresentado na figura 2.

Entre os meses de outubro e dezembro (12
periodo letivo) foram realizadas as reunies pre-
paratérias com os professores, para a planificacdo
do trabalho. A primeira sessdo com as turmas
teve lugar durante o més de dezembro, com o
intuito de ser feita a apresentacao do formador
e do projeto, havendo ainda espaco para uma pe-
guena experiéncia de animacao. Para uma melhor
operacionalizacdo distribuiram-se as escolas pelos
dois trimestres seguintes. Assim, entre os me-
ses de janeiro, fevereiro e marco, equivalente ao
2.2 periodo letivo, estivemos em quatro das sete
escolas. Posteriormente, em marco, abril e junho
(3.2 periodo letivo) estivemos nas restantes trés
escolas. O formador deslocava-se a cada uma das
escolas uma vez por semana e nas horas definidas,
de acordo com o plano estabelecido com cada um
dos professores.

O trabalho com os alunos foi estruturado por
diferentes fases, ndo havendo no entanto um de-



senvolvimento “padré&o” para cada turma. O Unico
momento coincidente foi o ponto de partida, sendo
gue posteriormente se ramificaram diferentes
percursos em cada uma das turmas, de acordo
com as suas caracteristicas e o argumento a
construir.

Agrupamos as atividades em quatro fases, que
como dissemas, seriam no decorrer do processo
desenvolvidas de modo diferente em cada uma
das turmas. A primeira fase teve como finalidade
a aproximacao das criancas aos principios da ani-
mac&o e motivacao para o projeto. Nesta fase foi
explorada a magia da animac&o de imagens, atra-
vés de jogos ludicos com a construc&o de alguns
brinquedos 6ticos e com a captacdo de imagens
com camara. Procuréamaos aqui associar o carater
lidico ao sistema de funcionalidades da atividade,
permitindo ao aluno o desenvolvimento da mesma
de forma divertida, cativando-lhe o interesse e a
maotivacao.

Figura 3 — Alunos do 3.2 ano do Centro
Escolar de Silvalde explorando o Zootrope.

Na segunda fase surgiu a exploracdo tematica,
na qual se procurou o tema a ser explorado em
cada uma das turmas e que serviria posteriormen-
te para a construcdo da historia e do argumento

para o filme. Essa construcdo partiu sempre dos
conhecimentos e vivéncias das criancas. A explo-
racdo foi feita essencialmente através do dialogo,
pedindo aos alunos que contassem historias ou
falassem sobre algumas experiéncias vividas. Por
vezes foram realizadas teatralizacoes e dramatiza-
coes de textos criados pelos alunos ou improvisa-
coes. Esta atividade era continuada pelo professor
da turma nas aulas seguintes, propondo atividades
de investigac&o, escrita criativa, composicdes em
grupo, entre outras. Com estas propostas foram
trabalhados contetdos da disciplina de Portugués
tais como a gramatica, oralidade, a leitura e a
escrita.

Os temas partiram sempre do imaginario ou
dos relatos das criancas, que posteriormente iam
sendo aprofundadas, por exemplo com convidados
gue vinham a sala de aula ou em visitas de estudo,
como aconteceu na Escola Béasica de Guetim e
na Escola Basica Sa Couto. Na primeira, o tema
baseou-se na famosa bebida “Pirolito”, cuja Unica
fabrica que atualmente ainda a produz situa-se
precisamente na vila de Guetim. Por esse motivo
vieram a sala de aula o Senhor Pedro e a Dona
Fatima que partilharam as suas memorias de in-
fancia quando a bebida era uma das mais famosas
no pais. Posteriormente fizeram uma visita de
estudo a fabrica de refrigerantes “Gruta da Lomba”
que gentilmente nos recebeu e onde ficamos a
conhecer melhor a histéria da fabrica, da bebida e
o processo de engarrafamento. Na Escola Basica
Sa Couto desenvolvemos uma historia a volta da
feira de Espinho, um tema escolhido pelo facto de a
turma ser constituida na sua maioria por criancas
de etnia cigana e conhecerem bem essa realidade.
Fomos por isso realizar o trabalho de campo na
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propria feira, conhecer a sua organizacdo, 0 seu
modo de funcionamento e ouvir os pregdes dos
feirantes.

Figura 4 — Alunos do 3. ano da Escola Basica Sa
Couto num trabalho de campo na feira de Espinho.

O desenvolvimento destas tematicas possibili-
taram igualmente articulacdes com a disciplina de
Estudo do Meio, seja pela indUstria da regiéo, pelas
profissdes, ou outras, como & o caso do tema que
foi desenvolvido na Escola Basico Espinho n.2 3.
Neste caso, o desenvolvimento do tema “A praia”,
gue € outra caracteristica do concelho de Espinho
possibilitou, por exemplo, a abordagem aos cuidados
a ter com o sol, as cores da bandeira, ou as horas
de digest&o, entre muitos outros contedudos.

As tradicbes e a cultura da regido foi outra
forma de abordagem, como no caso do Centro
Escolar de Anta que desenvolveu o argumento
em torno da festa em honra da N.2 Sr.2 dos Altos
Céus e S. Mamede.

No cruzamento entre a cultura e as profissdes
temos a arte xavega que foi desenvolvida como
tematica pela turma do Centro Escolar de Silvalde,
na qual encontramos alunos em que alguns pais ja
se dedicaram ou ainda se dedicam a esta forma
de pesca.
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A construcéo de itinerarios, inserida no progra-
ma de Estudo do Meio do 2.2 ano, foi o ponto de
partida para a construcdo de um mapa da vila de
Paramos, e da realizacdo de um “passeio” com
as historias dos alunos, para conhecermos a vila
através do filme de animacéo.

A possibilidade de uma animac&o mais experi-
mental com os simbolos e cenérios de Espinho foi
outro dos caminhos encontrados, neste caso pela
Escola Basica de Espinho n.? 2.

Da escrita ao desenho foi 0 passo seguinte.
Ainda na fase da construcéo da historia para o
filme, os alunos exploraram a escrita de diversas
formas, com a orientacéo do professor titular e
depois representaram graficamente o que foi visto,
dito ou escrito. Procuramos aqui o ponto de vista
das criancas, a sua interpretacdo e ao mesmo
tempo a sua forma de expresséao. Os alunos pu-
deram apresentar os seus desenhos aos colegas,
falando sobre o que desenharam com questdes
colocadas pelos professores, ou ent&o realizaram
simplesmente um desenho coletivo.

Figura 5 — Desenho coletivo do mapa da
vila de Paramos realizado pelos alunos do 2.2
ano do Centro Escolar de Paramos.

Estes desenhos foram depois a referéncia para



0s planos dos filmes, uma vez que né&o foi produzido
(pelo menos de forma formal) qualquer storyboard,
ou usados como cenario no proprio filme.

Depois de construido o argumento chegamos
a fase de construcao das personagens, dos cena-
rios e da captacao de algumas vozes (narracéo e
didlogos) e sonorizactes, que foram a referéncia
para a duracéo de cada cena/plano do fime. Tra-
tou-se, portanto, de uma fase com forte presenca
da expressao plastica, mas também de expressao
dramatica.

No caso do filme realizado na Escola Basica
de Guetim, ndo houve necessidade de construir
personagens nem cenarios, uma vez que se optou
pela técnica de animac&o de objetos, neste caso
da garrafa do pirolito e outros intervenientes que
ganham vida na escola. O cenario deste fime foi a
propria sala de aula e o edificio da escola.

Na Escola Basica de Espinho n.° 2 optou-se por
um misto de animac&o de formas tridimensionais
construidas pelos alunos que foram depois anima-
das em locais simbdlicos da cidade de Espinho que
serviram de cenario.

Figura 6 — Construcéo dos cenarios para o fime
sobre a N.2 Sr.2 dos Altos Céus e S. Mamede, realizado
pelos alunos do 3. ano do Centro Escolar de Anta.

No Centro Escolar de Anta optou-se por um ce-
nario e personagens tridimensionais para retratar
0 lugar de Esmojaes, onde de celebra a festa em
honra da N.2 Sr.2 dos Altos Céus e S. Mamede.

Nas restantes turmas foram construidas perso-
nagens, na sua maioria bidimensionais e articuladas,
para se poderem movimentar. Os cenarios foram
pintados a guache sobre cartao ou utilizando teci-
dos e outros objetos com texturas adequadas e
expressivas. Em alguns casos produzimos partes
da animacao em plasticina.

Seguiu-se a quarta e Ultima fase na qual se fize-
ram as captacdes, imagem a imagem. O processo
de concecao de um fime de animacao é demorado.
Para cada segundo de filme s&o necessarias cap-
tar, por norma, 24 imagens, embora possamaos
reduzir esse nimero para ‘12 imagens, captando
a mesma imagem duas vezes (técnica de double
frame). Isto implica forcosamente um elevado nu-
mero de horas e um trabalho paciente e meticuloso
de alteracdo de cada uma das imagens entre as
capturas, até se ter a animacao pretendida dentro
do tempo estipulado. Estamos portanto a mobi-
lizar 0 pensamento matematico necessario para
a decomposicdo do movimento e do tempo. Para
cada segundo que passa 0 aluno tem que dividir a
animacdo em doze imagens diferentes, tendo em
conta que o movimento ndo figue nem demasiado
lento, nem demasiado rapido.

Nesta fase o trabalho foi realizado individualmen-
te com cada uma dos alunos, numa sala separada
dos restantes. As captacdes das imagens devem
ser realizadas num ambiente calmo para que o
aluno se possa concentrar, e com grande controlo
da luz para garantir a qualidade técnica do fime. O
aluno compbe as personagens e 0 cenario a cada

43 RPEA



imagem que capta, controlando o plano, a animacao
e a captacao através do computador.

Figura 7 — Captacao de imagens por um aluno do 2.2
ano da Escola Basica Espinho n.2 3, para o filme “A praia”.

Em alguns casos realizamos captacoes direta-
mente com a maquina fotografica.

Figura 8 — Captacéo de imagens por um aluno do 1.2
ano da Escola Basica de Guetim para o filme “Piralito”.

Figura 9 — Movimentacé&o das personagens
tridimensionais no filme realizado pelos alunos
do 3.2 ano da Escola Béasica de Anta.
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A montagem e edicdo de cada um dos fimes
foram posteriormente feitas pelo orientador do
programa. A exibicdo dos filmes foi realizada na dl-
tima semana do ano letivo numa sesséao de cinema
escolar especialmente criada para o efeito, com
0 apoio dos coordenadores do Plano Nacional de
Cinema dos respetivos Agrupamentos de Escolas:
O Agrupamento de Escolas Dr. Manuel Laranjeira
e o Agrupamento de Escolas Dr. Manuel Gomes
de Almeida.

A B de novembro de 2016 foram realizadas
mais duas sesstes de cinema com os fimes rea-
lizados, desta vez abertas a comunidade educativa.
Nessa sessao foram ainda entregues, a cada um
dos alunos, os DVD's CRIANCAS PRIMETR? 2016,
editados pelo Servico Educativo CINANIMA com o
apoio da Direc&o-geral de Educac&o — Plano Nacio-
nal de Cinema e o patrocinio da Camara Municipal
de Espinho e Fundacdo Manuel Anténio da Mota.

[
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Figura 10 — Sessao de exibicdo dos
fimes no CINANIMA 206.



Figura 11 — Capa do DVD CRIANCAS PRIMEIR®

B6. Conclusoes e
Desenvolvimentos Futuros

No futuro imediato os filmes realizados serao
submetidos a concursos de cinema da especiali-
dade e mostra de projetos e praticas educativas.
Serédo ainda realizadas apresentactes em semi-
narios e conferéncias de divulgacéo e partiha do
projeto pela comunidade educativa e cientifica.
No @mbito da parceria com a Direcédo-geral de
Educacdo — Plano Nacional de Cinema, os DVD's
editados pelo Servico Educativo CINANIMA serao
oferecidos a todas as escolas que constam do
referido plano, acompanhados de um folheto de
enquadramento da iniciativa.

A pertinéncia do programa CRIANCAS PRIMETR®
tem vindo a ser demonstrado no interesse sus-
citado atraves das solicitacdes que temos vindo
a receber, nomeadamente para a sua exibicdo no
programa televisivo CINEMAX CURTAS da RTP2,
ou no texto publicado na revista NOESIS, uma
revista educativa nacional de referéncia editada
pela Direcdo-geral de Educacéo.

Referimos igualmente que este € um programa
idealizado para ter continuidade, pretendendo-se
gue se enraize nas ofertas educativas e culturais
do concelho de Espinho, berco do festival CINA-
NIMA, podendo alargar-se aos concelhos vizinhos
(assim haja parceiros interessados em apoiar a
sua disseminacéo). O ano letivo 2015,/206 foi o
ano de arrangue e a experiéncia vivida, bern como
os resultados abtidos, dizem-nos que se tratou
de uma experiéncia de sucesso. O feeaback dos
alunos e dos professores foi muito bom e sabemos
gue muitos outros professores querem também
participar no projeto nos proximos anos. Porem, na
nossa opinido, os resultados e o impacto educativo
do programa CRIANCAS PRIMER® s6 seréo cla-
ramente avaliados, apds um ciclo de, pelo menos,
guatro anos. Esse §, alias, o nosso primeiro hori-
zonte: dar continuidade ao programa, pelo menos
por quatro anos, uma vez que é essa a duracao do
1.2 ciclo do ensino basico. Em quatro anos, do ano
letivo 2015,/2016 a 2018 /2019, completaremos
um ciclo igual ao periodo temporal que uma crianca
passa no 1.2 ciclo do ensino basico. Deste modo, ao
fim de 4 anos, trabalhando em todas as escolas
do concelho, abracamos uma percentagem muito
significativa dos alunos que fizeram o seu 12 ciclo
em escolas de Espinho. Ou seja, ha uma grande
probabilidade de uma crianca ter experienciado
este projeto num dos anos em que esteve no 1.2
ciclo do ensino basico. O que em termos simbdlicos
carrega um significado importante, sendo Espinho
por muitos considerada a capital nacional do cinema
de animacao.

E importante também realcar a importancia
pedagogica do projeto. Num tempo em que as
criancas se veem reféns de um excesso de “ou-
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tras seducbes” provocadas pelos média e pelas
tecnologias de informac&o e comunicacao, & im-
portante que a escola seja capaz de criar ambien-
tes de aprendizagem estimulantes, baseados em
projetos claros, coerentes e com valor educativo
e formativo.

Como se apresentou, o programa CRIANCAS
PRIME'R® esté sustentado e modelos de praticas
educativas de referéncia a nivel mundial, bem como
metodologias educativas de reconhecido valor.
Sabemos que ainda temos um caminho a percor-
rer, mas a direcdo esta tomada. Resta-nos agora
esperar gue 0S N0SsOS parceiros se continuem a
rever nestas aces e que outros se juntem, para
nos apoiar na continuidade deste projeto.
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